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PATRIMONIOS QUE
TAMBEM SAO MEUS?

Por muito tempo pensei que se algo era chamado de patriménio, entao era
uma coisa preciosa, que provavelmente era cara e dificil de acessar. Longe e
pra poucos. Entao, quando ouvia falar de "Patrimdnio Cultural Imaterial”, ja
achava que nao era assunto pra mim. Mas como pode uma ideia que nasceu
justamente pra identificar esses elementos que dizem sobre quem somos,
parecer tao distante do nosso dia a dia?

Na definicdo do Instituto do Patriménio Histérico e Artistico Nacional, o
IPHAN, patriménio cultural € um conjunto de "manifestacdes, realizacdes e
representagoes de um povo” e esta presente na forma como falamos, nos
nossos costumes e brincadeiras, nas masicas que cantamos, nos livros que
lemos e nas festas que participamos. Por que, entao, muitas vezes nao
identificamos, refletimos sobre e nem valorizamos esses elementos que nos
fazem ser quem somos?

O desafio da Educacao para o Patriménio mora ai: como, no processo
formativo, podemos estimular os estudantes a identificarem, valorizarem e
expressarem esses aspectos de suas vidas que dizem sobre sua identidade,
sua memoria e seu territério?

Nao da pra mensurar a poténcia de ter espaco e tempo de qualidade pra
pensar sobre nés mesmos, onde vivemos e de onde viemos! Quando a sala de
aula oferece esse lugar de reflexao identitaria e pesquisa sobre a trajetoria de
vida e os territérios de cada um, ela abre caminho pra fortalecer o sentimento
de pertencimento dos estudantes com sua prépria historia e territorialidade. E
ai, quando fortalecemos essa identificacdo, nossas relacdes conosco mesmos,
com as pessoas com quem vivemos e com o lugar onde moramos, ganham
outra dimensao.

Foi pensando em contribuir no processo de abrir esse espaco em salas de
aula de forma bem pratica, que reunimos aqui algumas no¢oes basicas para
a pratica da Educacao para o Patrimdnio e ideias de planos de aula que
fortalecam essa pratica. Além disso, vocé acessa aqui também, instrucoes
para professores na utilizacao da cartilha "Diario do Explorador”, um material
desenvolvido para discutir o tema com alunos do ensino fundamental 1 e

2 de forma remota e disponivel gratuitamente no site do projeto Conexao
Comunidade: conexaocomunidade.org.br



EDUCAGAD PARA O
PATRIMONIO PRA QUE?

O registro, no caso do patrimdnio imaterial, e o tombamento, no caso do
patrim6nio material, sao instrumentos legais de reconhecimento e valorizacao
de bens culturais, simbolos das sociedades. Mas eles sao o topo do morro,
para chegar la a conversa comecou bem antes, foi preciso entender como
essas sociedades surgiram e foram se organizando nos lugares ao longo do
tempo. Para chegar nessa conversa sobre patriménio, é preciso comecar
falando sobre a umbigada entre identidade e territorio e essa compreensao
que as pessoas tém, sem conseguir explicar direito, de que elas pertencem aos
lugares e que aquele chao também é um pouco delas.

Patriménio é o que um povo quer contar sobre as veredas onde esteve e que
fizeram dele o que ele é. S3o aquelas coisas das pessoas da nossa familia e
do nosso bairro, que guardamos em nés. As musicas, as comidas, as festas,
as paisagens, lendas, causos e aquelas palavras que s6 entende quem é de
la. Somos feitos de memorias, de lugares e de outras tantas pessoas. O que
aprendemos no lugar onde vivemos, como isso nos transforma e o que
escolhemos lembrar e contar sobre nés mesmos € o que fica pra quem vier
depois, € 0 nosso patriménio.

Como entao, a educacdo entra nessa histéria? Se patriménio é o que ja esta
em nds mesmos, em nossas memarias e territorios, por que é relevante
conversarmos sobre educacdo para o patriménio? Listamos aqui alguns dos
muitos aspectos que demonstram essa importancia!

1) 0 direito a conhecer a si mesmo e a propria
historia

Por que falo, me visto, me alimento e penso de determinadas maneiras e nao
de outras? O que pra mim € o "normal”, o jeito padrao de viver e por qué? Ha
outras formas de viver e conviver? De onde vem minha maneira de enxergar
o mundo e de me relacionar em sociedade? O que tem do territério onde vivo
em mim?

Essas sao perguntas fundamentais que todo sujeito precisa fazer a si mesmo,
mas que nem sempre encontra espaco de qualidade pra essa reflexao. Discutir
sobre patriménio cultural na escola é abrir essa oportunidade de maneira
pratica, para que os estudantes reflitam sobre si mesmos.

Para responder essas perguntas, além de entender a histdria do seu pais, é
imprescindivel conhecer a histéria da sua cidade e do seu bairro, por exemplo.



Pensar em patriménio cultural em sala de aula, é convidar os estudantes a
investigarem a si mesmos e a sua historia, oferecendo as ferramentas e os
estimulos necessarios pra que eles facam de maneira autbnoma essas perguntas
e essas autodescobertas.

2) Enfrentar preconceitos e promover a diversidade
cultural

Ao provocar os estudantes a terem um olhar mais atento a si mesmos e a seus
territérios, percebendo o valor de sua cultura e de sua hist6ria, contribuimos pra
quebrar essa falsa dicotomia entre o que é considerado “alta” e "baixa” cultura.

"Todo lugar tem cultura, todo lugar tem patriménio cultural,

ele é o que faz nés sermos o que somos. Quando vocé traz esse
aprendizado para uma area vulneravel, por exemplo, vocé combate
preconceitos e intolerancias, vocé mostra que nao existe s6 uma
maneira de viver no mundo, s6 um jeito certo”, Sénia Rampim
Floréncio, Coordenadora de Educacdo Patrimonial do IPHAN, em
entrevista ao Portal do Aprendiz?.

Ao trazer para sala de aula essas reflexées, compartilhando diferentes
referéncias e experiéncias culturais entre os estudantes, ampliamos
coletivamente nosso repertério de informacées e vivéncias, fortalecendo o
respeito e o conhecimento acerca da diversidade cultural daquele territério.

R
EDUCACAO PATRIMONIAL SEGUNDO O IPHAN

Todas as vezes que as pessoas se reinem para construir e dividir conhecimentos,
investigar para conhecer melhor, entender e transformar a realidade que as cerca, estao
realizando uma agao educativa. Quando tudo isso é feito levando em conta algo relativo
ao patrimonio cultural, entdo trata-se de Educac¢do para o Patriménio. A Educac¢ao
Patrimonial constitui-se de todos os processos educativos formais e ndao formais que
tém como foco o patrimdnio cultural, apropriado socialmente como recurso para a
compreensao socio-histérica das referéncias culturais em todas as suas manifestacoes,
a fim de colaborar para seu reconhecimento, sua valorizacao e preservacdo. Considera-
se, ainda, que os processos educativos devem primar pela construcao coletiva e
democratica do conhecimento, por meio da participa¢do efetiva das comunidades
detentoras e produtoras das referéncias culturais, onde convivem diversas no¢des de
patrimonio cultural.?

1 Disponivel em: https://portal.aprendiz.uol.com.br/2015/07/07/educacao-patrimonial-e-aprender-com-o-
mundo-e-a-cultura-que-construimos/#:~:text=%E2%80%9CTodo%20lugar%20tem%?20cultura%2C%20

todo,jeito%20certo%E2%80%9D%2C%20conclui%20Flor% C3%AAncio. Acesso em 19 de fevereiro de 2021.

2 Disponivel em: http://portal.iphan.gov.br/pagina/detalhes/343. Acesso em 19 de fevereiro de 2021.



DESANUVIANDO ALGUNS CONCEITOS

Referéncias Culturais

Inventdrio de

— Referéncias Culturais

Sao os dominios da vida
social aos quais sao
atribuidos sentidos e
valores coletivamente e
que, portanto, constituem
marcos e referéncias

de identidade para
determinado grupo social.
Sao os elementos da vida
que aquele grupo, naquele
territorio, identifica
como importantes e
compartilhados.

E uma metodologia de pesquisa
desenvolvida pelo Iphan para
produzir conhecimento sobre as
referéncias culturais dos territorios.
Consiste de um mapeamento inicial
feito de forma colaborativa com
detentores e produtores culturais
de territérios especificos, para a
criacdo dessa lista de bens culturais
importantes para aquele local. E

um passo inicial no processo de
oficializacdo de determinadas
manifestacdes culturais de um local
como patrimonios registrados ou
tombados.

/

Patrimonio Cultural
Material e Imaterial

e N

Os patrimdnios culturais materiais sao monumentos, conjuntos de
construcdes e sitios arqueolégicos, de fundamental importancia para

a mem0ria, a identidade e a criatividade dos povos e a riqueza das
culturas. Os bens culturais de natureza imaterial dizem respeito aquelas
praticas e dominios da vida social que se manifestam em saberes,
oficios e modos de fazer; celebra¢des; formas de expressao cénicas,
plasticas, musicais ou ludicas; e nos lugares. O instrumento legal que
reconhece, valoriza e fomenta a preservacao dos patrimdnios imateriais
é o registro e os bens materiais é o tombamento. E muito importante
lembrar, entretanto, que essa é uma divisao conceitual, mas que na
pratica as dimensdes materiais e imateriais dos patrimoénios estao
sempre muito interligadas.




E Educacdo para o Patrimdnio

E/ Deixar claro que o patriménio cultural de um povo é o conjunto de
elementos que as diversas comunidades daquele territdrio consideram
coletivamente como algo precioso para a sua identidade e que deve ser
preservado e difundido, podendo ja ser reconhecido oficialmente ou ainda
nao.

Incentivar o estudante a refletir sobre sua identidade, seu territério e
sobre as pessoas com quem convive para que perceba no seu cotidiano,
esses elementos que compoe seu patrimdnio cultural imaterial.

B/ Apontar para a necessidade de preservacao de bens culturais,
demonstrando porque sdo importantes e como influenciam e formam
nossa vida no presente.

E/ Explorar toda a diversidade cultural do territ6rio, abordando as
contribuicoes das diferentes matrizes religiosas e étnicas das localidades.

E/ Apresentar informac6es técnicas e conceitos relacionados ao Patrimdnio

Cultural, deixando clara a importancia desses processos formais para seu
uso e conhecimento atuais.

Nao é Educacao para o Patrimdnio

X | Ensinar que tipo de atividade cultural € valida e que tipo nao é
considerado “boa cultura”.

% | Dizer ao estudante que ele deve apenas decorar a lista de patrimonios
culturais que existem em sua cidade.

X | Ensinar que os patrimonios da cidade nao devem ser tocados e dizem
apenas sobre coisas do passado.

X | Apresentar e discutir com os estudantes apenas as minhas proprias
referéncias culturais.

% | Ensinar apenas informacgbes técnicas sobre processos de tombamento,
inventariacao de bens etc.




IDEIAS PRA NAO PERDER DE VISTA

Reunimos aqui algumas questdes que nao podemos deixar de considerar para
a discussao sobre Patriménio Cultural em sala de aula!

Comunidades participativas

Envolver no processo formativo a comunidade que é detentora e produtora
das referéncias culturais locais é fundamental. E importante mapear, dentro
da prépria comunidade escolar, pessoas que possam compartilhar com os
estudantes informacgoes e vivéncias dessas praticas. Um estudante que seja
capoeirista, uma avé que é bordadeira, um funcionario da escola que faca
parte de um grupo cultural, por exemplo. Além disso, claro, mapear outros
grupos e produtores culturais da cidade que possam ter esse didlogo com
os estudantes. Envolver essas pessoas de maneira que compartilhem suas
experiéncias € um caminho importantissimo para construir de maneira
coletiva esse imaginario das referéncias culturais locais e para a valorizagao
da diversidade cultural e o fortalecimento da identidade local.

"0 que se almeja é a construcao coletiva do conhecimento,
identificando a comunidade como produtora de saberes que
reconhece suas referéncias culturais inseridas em contextos de
significados associados a meméria social do local”. (IPHAN, 2014,
p. 20)

Patrimonios que fazem sentido

Resgatar memorias, saberes, fazeres e referéncias culturais ancestrais nao
significa imobilizar no tempo os legados e tradi¢ées do passado mantendo-
os intactos e imutaveis. Pelo contrario, é sobre vivenciar esses legados no
presente, de forma que eles facam sentido no dia a dia dos estudantes.
Compreender sua origem, seu contexto histérico e como essas tradi¢coes
dialogam com a nossa vida hoje.

"Trata-se de buscar, na qualidade de uma sempre presente e diversa
releitura daquilo que é tradicional, o feixe de relacées que ele
estabelece com a vida social e simbélica das pessoas de agora. O feixe
de significados que a sua presenca significante provoca e desafia”.
(BRANDAO, 1996, p.51).



A diversidade e os conflitos

O campo da cultura sera sempre um espaco de conflitos, negociacées e
diversidade. As tradicbes culturais sao atravessadas e, ao mesmo tempo,
formadas por estruturas e mediac6es diversas como a religido, a familia, a
origem socioecondmica, o territorio, o género, a raca etc. Tentar desassociar
esses elementos para apresentar de forma neutra e homogénea o que seja

a cultura de um povo é impossivel. O papel do professor é, dessa maneira,
buscar permanentemente ampliar o leque de referéncias e informacdes que
os estudantes tém a respeito da diversidade de referéncias culturais de seus
territorios, para que possam ter mais ferramentas para lidarem de maneira
particular com elas. Independentemente da religido, preferéncia, valores e
visdes de mundo pessoais do educador, o seu papel é oferecer os caminhos para
que os estudantes acessem essas informacoes e reflitam sobre sua identidade.

Os apagamentos

E muito importante nos atentarmos aos apagamentos que acontecem a
determinados bens e manifestacées culturais. O genocidio de grande parte da
populacao indigena do Brasil e os processos violentos de expatriacao e trabalho
forcado vivenciados pela populacao negra trazida ao pais, sao exemplos muito
evidentes. A violéncia a essas populacoes nao foi sé fisica, mas se deu também
no campo simboélico e cultural. Houve um esforco sistematico de apagamento
de uma diversidade imensuravel de costumes, crencas, saberes e modos de
viver. Essas populacoes, claro, resistiram e ainda resistem se reinventando

e perpetuando suas tradi¢oes. Contudo, é importante levar em conta essas
desigualdades historicas de representacao e valorizacao cultural que, muitas
vezes, resultam em perpetuacdo de preconceitos e em desvaloriza¢ao de
determinados modos de viver.

“"Esse quadro acaba por originar um desequilibrio de
representatividade em termos da origem étnica, social e cultural,

0 que provoca, por sua vez, uma crise de legitimidade e uma baixa
identificacdo da populac¢ao, em alguns casos, com o conjunto do

que é reconhecido oficialmente como Patrimdnio Cultural Nacional.
Nesse sentido, é fundamental conceber as praticas educativas em
sua dimensao politica, a partir da percepcao de que tanto a mem@ria
como o esquecimento sdo produtos sociais” (IPHAN, 2014, P. 23)



Territorios educativos

A rua de baixo pode ajudar a explicar a histdria da cidade, a capoeira da
praca conta um pouco da formacao do pais, a biblioteca amplia o repertério
e a experiéncia no museu ajuda a repensar a relagdo com os espacos e as
possibilidades de ocupacao e vivéncia dos estudantes nesses lugares. Olhar
pro bairro e pra cidade em toda sua poténcia educativa é fundamental.

"...partir das referéncias culturais locais para, por meio delas, acessar
processos sociais e culturais mais amplos e abrangentes, em um
registro no qual cada sujeito, a partir de seu repertdrio de referéncias,
possa compreender e refletir, tanto sobre contextos inclusivos quanto
sobre a diversidade cultural que o cerca” (IPHAN, 2014, p.27).

Os espacos publicos e comunitarios precisam ser potencializados como
agentes formativos que sao. Ha muito ja entendemos que a instituicao escolar
ndo é o Unico agente educativo na vida dos estudantes. E preciso articular
essas outras dimensdes sociais da familia, da cidade e dos agentes culturais
de forma transdisciplinar pra promover a formacao integral. A pedagoga
Jaqueline Moll, acrescenta:

[...] a cidade precisa ser compreendida como territério vivo,
permanentemente concebido, reconhecido e produzido pelos sujeitos
que a habitam. E preciso associar a escola ao conceito de cidade
educadora, pois a cidade, no seu conjunto, oferecera intencionalmente
as novas geracdes experiéncias continuas e significativas em todas as
esferas e temas da vida (MOLL, 2009, p. 15).



ARTE-EDUCAGAO + EDUCACAO PARA 0
PATRIMONIO: EXPERIENCIAS POSSIVEIS

Reunimos aqui algumas ideias de planos de aula para discutir o tema

do patriménio cultural imaterial, a partir de proposicées criativas e de
experimentacoes em arte. Importante lembrar que esses planos podem

e devem ser adaptados considerando os materiais que sua escola dispoe,
bem como o contexto e outros recursos especificos do lugar onde vocé
trabalha que precisam ser considerados na hora de planejar as atividades.
Use e reinvente essas ideias a vontade!

CRIACAO DE MAPA AFETIVO

©)

Pdblico alvo:

Estudantes do 4°, 5° ou 6° ano

Tempo de duracao:

4h - 4h30

Materiais:

Folhas de Papel a4, lapis de escrever, borrachas, canetas
poscas ou canetinhas, caixas de giz de cera pastel oleoso, 2
pedacos de americano cru ou outra superficie para criacao

do mapa, retalhos de tecidos coloridos, barbante colorido,
cola branca, pincel, cola quente e pistola, verniz spray fixador
acrilex fosco (para garantir a fixagdo do trabalho feito por mais
tempo). Mapas diversos impressos para serem apresentados
como exemplo para os alunos.

DINAMICA DE APRESENTACAO

Os estudantes sao divididos em duplas e cada um apresenta

o colega para o grupo. Alguns exemplos de perguntas simples
para apresentar o outro: nome, qual a cor preferida, o que
mais gosta e algo que ndo gosta. (Esta dindmica pode ser
interessante mesmo quando os alunos ja se conhecem, ja que
podem descobrir mais coisas sobre os colegas que ndo sabiam
anteriormente).




ATIVIDADE PRINCIPAL

Objetivos:

Construir um mapa que registre um pouco das relacées dos
participantes com a comunidade onde vivem. E, acima de tudo,
uma ferramenta de dialogo com a qual podemos identificar

os interesses dos participantes, além de possiveis tematicas e
conteldos a serem explorados mais a fundo posteriormente.




Metodologia:

1

2)

Conhecendo mapas diversos: explicar sobre diversos tipos de
mapas, incluindo aqueles que ndo sao apenas geograficos e trazem
referéncias afetivas.

Desenho individual. Lancar a pergunta disparadora: "O que tem no
meu caminho até a escola?”. Pedir aos estudantes que registrem
locais, personagens, cheiros, barulhos, pessoas, elementos naturais,
grupos culturais que sao marcantes no seu caminho de casa para

a escola. Os estudantes terdao 15 minutos para essa ilustracao com
lapis de escrever e depois em roda discutimos sobre os elementos
em comum que apareceram nos diferentes mapas. A proposta aqui
é ser uma ilustracao mais rapida que posteriormente podera ser
finalizada com cores e detalhes.

3) Criacdo coletiva do mapa: para orientagdo do posicionamento das

ilustracdes no mapa comecamos a atividade marcando com post-it,
ou com um papel de rascunho, o que sera colocado em cada local do
mapa.

Perguntas disparadoras para a criacdo no mapa:

* Onde vocés moram?

* Quais os lugares que vocés mais frequentam aqui na cidade?

* Vocés conhecem alguma lenda ou causo daqui?

* Vocés conhecem algum artesdo aqui da regido?

* Quais as comidas tipicas aqui da cidade?

* Quais os festejos aqui da regido?

* Quais palavras e expressoes sdo muito usadas aqui na regido?

* Que outras atividades culturais e tradi¢des aqui da regido vocé se
lembram?

4) Apos a criagdo do mapa, promovemos uma roda de conversa sobre o

mapa afetivo com algumas perguntas disparadoras, como:

* Vocés descobriram coisas novas sobre a cidade ou a regido que ndo
sabiam antes?

* Tudo isso que mapeamos, vocés consideram que sdo coisas
importantes e valiosas? Podemos chamd-las de patriménios
culturais?



DINAMICA DE ENCERRAMENTO E AVALIACAO

‘@ Posicionamos 3 plaquinhas na sala (Gostei muito | Nao gostei
| Pode melhorar), fazemos algumas perguntas e os estudantes
se direcionam para o lugar onde esta a resposta:

* O queachou sobre a aula de hoje?

» Esobrea criacdo do mapa, vocé gostou de trabalhar com
esses materiais?




CARIMBO ARTESANAL

Estudantes do 4°, 5° ou 6° ano

o O Y Publicoatvo.
O

Tempo de duracao:

6 horas

Tarjetas de papel colorido (para facilitacdo na hora de
conversar sobre os temas), canetas grossas para facilitacdo —
posca ou marcador permanente, lapis, borracha e apontador,
folhas A4 branca Ap 75g, folhas A4 coloridas color plus

180g, carimbos de emborrachado grosso cortados em formas
geométricas de varios tamanhos, pratinhos descartaveis, tinta
pva 250 ml colorida, espuma/esponja, paninhos para limpeza,
fita crepe, dado de papel grande, papel nas cores do sinal
(vermelho, amarelo e verde) - formato A6

Equipamentos:
Projetor | notebook | extensao (T)

DINAMICA DO SINAL - COMBINADOS INICIAIS

Estabelecer combinados criados coletivamente que ajudem

na convivéncia durante as atividades é uma pratica muito
interessante. Ao estabelecer esses acordos de maneira
colaborativa e leve, validamos previamente o que é importante
para que a atividade aconteca de maneira produtiva para todos.

Passo 1: Distribuir 3 pedacos de papel A6 nas cores do sinal de
transito. Os estudantes devem preencher em texto ou desenhos os
combinados a respeito do comportamento em sala de aula durante
as atividades.

Verde: o que pode fazer
Vermelho: o que ndo pode fazer
Amarelo: precisamos pensar sobre isso

Passo 2: Em roda, compartilhar e discutir os combinados criados.



ATIVIDADE PRINCIPAL

Objetivos:

Investigar e compartilhar histérias e saberes dos territérios
dos estudantes, a partir da proposicao de criacao de cartazes
com a técnica de impressao em carimbo.

Metodologia:

1) Apresente imagens com referéncias de utilizagao da
técnica de carimbo artesanal que vamos trabalhar na
oficina.

2) Proponha aos estudantes que, em roda, digam quais
patriménios culturais da cidade eles conhecem.
Historias, lendas, brincadeiras, girias e modos de falar,
comidas e festejos tipicos etc. Aproveite bem esse
momento, estimulando que pensem em elementos do
cotidiano que acreditam s6 existir naquela regiao, ou
que dizem muito sobre quem os alunos sdo. Sugira que
pensem em seus av0s, pessoas mais velhas, historias
que ja ouviram que contem sobre a cultura daquela
localidade. A medida que os estudantes forem falando,
escreva as referéncias que trouxerem em tarjetas
individuais.

3) Divida a turma em 4 grupos e sorteie entre os
estudantes as tarjetas com as referéncias culturais
trazidas por eles.

4) Deixe uma mesa ao centro da sala com os materiais que
os estudantes poderdo usar para a criacao dos cartazes,
incluindo os carimbos ja prontos com as formas
geométricas. Vocé também pode optar por criar os
carimbos com os proprios estudantes. E muito simples,
é preciso apenas uma base de madeira, papeldo, ou
papel parang, por exemplo; EVA cortado em formas
geométricas e uma cola quente para colar o eva na base
do carimbo. Confira o passo a passo completo de como
criar um carimbo caseiro de EVA e imprimir imagens a
partir dele na videoaula: https://conexaocomunidade.
org.br/material-escola/carimbo-artesanal/

§) Proponha que os estudantes criem cartazes inspirados
nos temas sorteados nas tarjetas, utilizando para as
ilustracdes, os carimbos com formas geométricas e as



6)

tintas coloridas. Além dos carimbos, os estudantes podem completar
0s cartazes com textos e outros elementos com canetinha, por
exemplo. Oriente que testem as composi¢oes e cores em um papel
de rascunho, para depois criarem a composicao final no papel A4
colorido.

Jogo Nossas Histérias: desenhe no quadro um percurso de tabuleiro,
utilizando os cartazes criados pelos estudantes como “casas” desse
percurso. Divida a sala em duas equipes. Cada hora um representante
do grupo joga um dado para saber quantas casas podera andar. Na
casa que o jogador chegar, devera contar uma histéria sobre aquele
cartaz e explicar pro restante da turma o que é aquela referéncia
cultural. Caso ninguém do time saiba, eles deverdo voltar 2 casas.
Ganha o jogo o time que chegar ao final do percurso primeiro. Esse
jogo também pode ser feito remotamente, utilizando dados virtuais
online.




CRIACAO DE MINI ESTANDARTE

®

/

Pablico alvo:

Estudantes do 4°, 5° ou 6° ano

Tempo de duracao:

4h - 4h30

Materiais:

Tecido americano cru cortado no formato de bandeirinha
medida proxima ao A5, tesouras, canetas, lapis, borracha,
apontador, folhas de papel vegetal A5, carbonos A5. Imagens
impressas de referéncias culturais da cidade, caixas de giz
pastel, canetas de retroprojetor preta, barbante colorido,
pistolas de cola quente e recarga de cola, palitinhos de
churrasco, fita crepe fina, caneta de tecido acrilex, caneta
posca colorida.

Equipamentos:
Projetor | notebook | extensao (T)

DINAMICA DE ALONGAMENTO

De pé e em roda, cada aluno faz um movimento de aquecimento

e todos os outros devem repetir o movimento feito. E uma
estratégia legal para descontrair e para despertar para o inicio das
atividades.




ATIVIDADE PRINCIPAL

Objetivos:

Discutir e despertar o interesse dos estudantes para as referéncias
culturais locais, a partir da criacdo de miniestandartes com a técnica
de ilustracdo com carbono e composicao em tecido com diversos
materiais.

Metodologia:

1) Apresente aos estudantes as imagens colhidas de referéncias
culturais da cidade. Se possivel, peca que tragam de casa também
fotografias ou objetos que tenham e que representem alguma
referéncia cultural local.

2) Distribua as imagens entre os estudantes e oriente-o0s que tirem
copia das imagens previamente selecionadas no papel vegetal,
utilizando o lapis.

3) Com o carbono, oriente que passem a imagem para o tecido. A
finalizacao da ilustracao pode ser feita com giz pastel e canetas
coloridas.

4) Com o desenho feito no tecido, é hora de colar o palito e finalizar
com o barbante para fazer a cordinha que segura o mini estandarte.

§) Durante esse momento de finalizacdo do estandarte, proponha que
os estudantes se organizem em duplas para gravar uma entrevista.
Cada estudante a mostrarem a ilustracao e contarem um pouco sobre
a histéria por tras daquele desenho e o que ele tem a ver com a sua
cidade e cultura local.

6) Exponha todos os estandartes criados na escola, de maneira que os
demais estudantes possam ver o trabalho dos colegas.
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DINAMICA DE ENCERRAMENTO E AVALIACAO

Avaliacdo escrita - Que bom, que tal e que pena.

Individualmente os estudantes escrevem em tarjetas o que
gostaram e aprenderam na aula (que bom), o que poderia ser
melhor (que pena) e sugestdes para as préximas atividades
(que tal).




CRIACAO DE CARTAQ POSTAL

@@ Pablico alvo:
@, Estudantes do 4°, 5° ou 6° ano

Tempo de duracao:

4h - 4h30

/ Lapis, borracha, papel branco 250g (pode ser cartdo ou AP),

retalhos de papéis coloridos, tesouras, cola branca liquida,
pincéis pra cola para imagens maiores, canetas hidrograficas
pretas 1,0mm

DINAMICA DE APRESENTACAO E SOLTANDO O TRACO

1) Dinamica de apresentacao: em roda os estudantes precisam passar
uma pequena bola para o colega ao lado, sem utilizar as maos. A
brincadeira é interessante para descontrair e estimular o trabalho
em equipe.

2) Desenho livre - soltando o trago: cada aluno tem que fazer 3 formas,
manchas graficas com 3 cores diferentes. Logo em seguida utilizando
o lapis de escrever, eles d3o outros significados a essas formas, que
se transformam em cenario, personagens, objetos e etc. Atividade
ludica para despertar a criatividade e trabalhar com imagens
sintéticas.



ATIVIDADE PRINCIPAL

Objetivos:

Criacdo de cartdo postal com a técnica de colagem com papel
colorido. Por meio dessa criacao os estudantes vao trabalhar
as historias e saberes dos seus territérios.

Metodologia:

1) Apresentamos um pouco sobre a histéria do cartdo
postal, o formato, pra que é utilizado e convidamos os
estudantes a pensarem em algo sobre a cidade deles
que consideram muito legal e diferente e que gostariam
de contar para pessoas que vivem em outros locais.

2) Cada estudante devera definir até 2 temas que ira
trabalhar em seus cartdes postais

3) Apresentamos alguns exemplos de criagdo visual
utilizando a técnica da colagem. Vocé pode
acionar essas referéncias na videoaula: https://
conexaocomunidade.org.br/material-escola/colagem-
com-formas-geometricas/

4) Por meio da técnica de colagem, os estudantes devem
criar 2 cartdes postais, com a tematica definida
anteriormente.

§) Apods a criacdo das ilustracdes, cada estudante deve
escrever um pequeno texto contando sobre o tema do
postal. Essa escrita pode ser mais descritiva ou mais
poética. O texto vira na parte do verso do postal.

DINAMICA DE ENCERRAMENTO

Em roda, cada estudante escolhe uma pessoa do grupo para
presentear com um de seus postais e contar para o outro o que
aprendeu no processo dessa aula. Cada pessoa s6 pode ganhar
um postal e a ideia é que ele sirva como um estimulo para que
todos participem.







0 DIARIO DO EXPLORADOR

O Diario do Explorador é um caderno de atividades desenvolvido para estimular
estudantes do 4° ao 9° ano a embarcarem nessa investigacao sobre seu préprio
patrimdnio. Todo material (caderno e videoaulas) esta disponivel gratuitamente
para download em: conexaocomunidade.org.br/escolas

A seguir, deixamos algumas dicas de como utilizar as videoaulas em didlogo com
as proposicoes criativas do caderno.

ANOS FiNAiS

DiARIO DO
EXPLORARDOR



PiISTAS QUE
ESTAO DENTRO

DE VOCE

FiCHA DO EXPLORADOR:

Escreva seu nome completo:

¥ DESAFiO 1

As primeinas pisTas esTio DenTRo De vocé!

Use as paginas a seguir para criar um mural
de pistas sobre voci. Nso tem um Jeito certo
de fazer esse mural, gueremos saber guem
vocé & nome, idade, de onde vem, cores
preferidas, musicas que escuts, o que mals
ama nessa vida, lugares onde costuma ir,

as girias gue mais gosta de falar, quem sao
seus amigos... enfim, Tudo que gostaria que a
gente soubesse sobre vocé,

(] assim vocé verR uma
INTEIRA OU FOCAR NOS DETALHES, CONFERE s6:

PiSTAS QUE
ESTAO DENTRO

DAS MEMORIAS




VIiDEOAULA: COLAGEM COM FORMAS GEOMETRICAS

E E Diferentemente da técnica de colagem com ilustracao ja apresentada, aqui o
l':1:,1.-. estudante é convidado a criar ilustracdes utilizando apenas corte e colagem
(£ j com formas geométricas. E uma estratégia interessante principalmente para
EF". 2 alunos que se sentem pouco confortaveis com o desenho livre. A proposta
do video é criar um mapa de um lugar inventado utilizando essa técnica.
Esse mapa deve reunir todas as pistas que o estudante descobriu ao longo
desse percurso de investigacao sobre sua historia, identidade e cultura.

VTS

COLAGEM
COM FORMAS, ,
GE.HETRICAS ‘

Atividades relacionadas do Didrio do Explorador:

Anos Iniciais: Mapa Final

Anos Finais: Capsula do tempo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

VIDEOAULA: ViDEO COM CELULAR

E P}E Nesta aula, os estudantes aprendem dicas para criarem bons videos com
celular. A proposta é que utilizem essa aula para criarem videos a partir de
@ entrevistas com familiares, vizinhos e amigos mais velhos, a respeito de
dd memorias, costumes e saberes tradicionais de suas localidades.

Atividades relacionadas do Didrio do Explorador:

Anos Iniciais: Pistas que estdao dentro das mem@rias

Anos Finais: Desafio 2 - O que te ajuda a lembrar



ViDEOAULA: CARIMBO ARTESANAL

Eiil;." Passo a passo para criar um carimbo artesanal e utiliza-lo para criar
? 4% ilustracdes montando um “"mural de pistas sobre vocé mesmo”. A

F- '-Frﬁj proposta aqui é, a partir da criacdo artistica, propor que o estudante
o K2 reflita sobre sua identidade e sua historia.

Atividades relacionadas do Didrio do Explorador:
Anos Iniciais: Pistas que estdo dentro de vocé

Anos Finais: Desafio 1: As Pistas que estao dentro de vocé

© © 0 0 00 000000 0000000000000 00000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 o

ViDEOAULA: PAPER TOY

'. Nesta aula os estudantes aprendem como fazer um boneco de papel,
-'i' -\- inspirado em mestres de cultura popular apresentados no Diario do

ﬁ Explorador, do ensino fundamental 1. Os modelos para impressao de

- todos os bonecos estao disponiveis gratuitamente no site do projeto.

Atividades relacionadas do Didrio do Explorador:

Anos Iniciais: Criacao de um mestre poderoso
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VIDEOAULA: COLAGEM E ILUSTRACAO
IEI

,.-.t Assim como o carimbo artesanal, essa é uma técnica de criacao visual

"Fh. que estimula que estudantes que tenham menos familiaridade com o
I" desenho, por exemplo, construam painéis de maneira criativa. A partir
E da bricolagem de fotografias, imagens, palavras e materiais diversos,
os estudantes aprendem a criarem o seu mural de pistas individual,
uma espécie de painel semantico sobre eles mesmos.

SR

COLAGEM E 5.

Atividades relacionadas do Didrio do Explorador:

Anos Finais: Desafio 1 "As pistas que estao dentro de vocé”

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ViDEOAULA: DESENHO COM JANELA MAGICA

E .,:,E Para estimular o olhar atento e curioso com os proprios locais aonde
'1-".1" os alunos vivem e circulam, propomos esta aula. Os estudantes
'H: s 3o convocados a procurar no quintal, na rua ou no bairro, com o
Elg_ 41 enquadramento de uma “janela magica”, imagens que chamem a
sua atencao para ilustra-las. E um convite a olhar para os lugares por
onde andam todos os dias, para descobrirem o que os espagos contam
sobre sua propria histéria, identidade e cultura.

Atividades relacionadas do Didrio do Explorador:

Anos Iniciais: Pistas que estao nos lugares

Anos Finais: Desafio 3 — O que o lugar nos conta
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VIDEQOAULA: TINTA DE TERRA E ILUSTRAGAO

Utilizando terra e cola escolar, os estudantes aprendem a criar uma tinta
caseira para fazerem ilustracées. A proposicao do video é utilizar essa
técnica para criar uma capsula do tempo, um mural que redna as principais
descobertas feitas durante essa jornada, sobre eles mesmos, sobre suas
historias e pessoas com quem convivem e sobre os lugares aonde moram.

)
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@
ik

(iNTA DE TERRA
E ILUSTRACA® =

Atividades relacionadas do Didrio do Explorador:
Anos Iniciais: Mapa Final

Anos Finais: Capsula do tempo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ViDEOAULA: FOTOGRAFIA COM JANELA MAGICA

E;ﬁE Assim como a aula de desenho com janela magica, a de fotografia estimula

By esse olhar atento para o territério. Com dicas de enquadramento, luz e

Ayley posicoes utilizando camera de celular, esta aula também é um convite para
5% enxergar o proprio quintal a partir de uma janela magica.

FOTOGRAFIA COM
JANELA MACICAS

~

Atividades relacionadas do Didrio do Explorador:
Anos Iniciais: Pistas que estdo nos lugares

Anos Finais: Desafio 3 — O que o lugar nos conta






conexao
comunidade

0 CONEXAO COMUNIDADE

O que tem da identidade do lugar nas identidades das pessoas e como o que
a gente constroi transforma as histérias de tudo que esta em volta: essa é

a matéria que noés da Agéncia de Iniciativas Cidadas (AIC), juntamente com
estudantes da rede publica e agentes culturais de nove cidades diferentes,
usamos na manufatura do Conexao Comunidade. O projeto lanca mao de
processos de escuta e criacao colaborativa para promover reflexdo, registro e
difusdo sobre a memoria coletiva e o patrimonio cultural dos municipios.

Comecamos conversando sobre as experiéncias sociais e vivéncias culturais de
cada participante, descobrimos o que ha de mais corriqueiro e comum entre elas
e o que ha de mais auténtico e original. Juntos, elaboramos caminhos de Sao
Paulo a Sergipe, capazes de recontar o tempo de uma nova maneira, toda vez,
para mostrar do que essas comunidades sao feitas e do que precisam se lembrar
daqui a alguns anos, quando ja nao forem exatamente as mesmas.

Ao longo de 2019 e 2020 andamos por esses territorios criando junto a

criancas e adolescentes registros das memarias e costumes de extrativistas,
artesdos, doceiras, jongueiros, dancadores e folides. Para compor esses registros
utilizamos de escrita, foto, video, colagem, esténcil, frotagem e monotipia.

Para conhecer mais sobre o projeto, acesse: conexaocomunidade.org.br



SoBre a VLI

A VLI é uma empresa de logistica que opera duas ferrovias: a Centro-
Atlantica e a Norte-Sul. Elas se integram a portos e terminais. Além da sua
cidade, ela também esta presente em mais de 300 municipios e 10 estados
brasileiros. Muita coisa, ndo é mesmo?

Pelas ferrovias e terminais da VLI passam produtos agricolas como graos
(milho, soja e farelo de soja), acucar e fertilizantes, produtos siderudrgicos e
industrializados.

Para isso, a VLI conta com mais de 8 mil quildmetros de linha férrea,
700 locomotivas, 24 mil vagoes, 3 portos, 8 terminais e quase 8 mil
funcionarios para cuidar disso tudo.

A VLI tem paixdo por transformar a logistica do Brasil e acredita que isso
so é possivel em parceria com as comunidades que convivem com as suas
operacoes. Por isso, viabiliza iniciativas como o Conexao Comunidade. Para
saber mais sobre a VLI, acesse www.vli-logistica.com.br, ou ligue para o
Al6 VLI: 0800 022 1211.
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