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Este jogo foi criado
de forma colaborativa
com agentes culturais e
estudantes de escolas
publicas dos municipios
participantes do projeto
Conexao Comunidade.

Ministério do Turismo apresenta: Conexao Comunidade
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iNSTRUCOES PARA $OZAR:

* Primeiro faca uma roda com 3 a 6 participantes. Pode ser sentado no chao ou em volta de uma mesa.
Coloque as cartas de RESPOSTAS, viradas com o desenho pra cima, no centro da roda.

* ]a as cartas de PERGUNTAS, ficam todas na mao de uma pessoa. Essa pessoa L&
a pergunta (sem falar a resposta) e as outras tentam adivinhar a resposta
olhando os desenhos das cartas ao centro.

* Quando alguém acertar, o jogador que estiver com as cartas de perguntas as passa para o jogador que
estiver a sua esquerda, até acabarem as cartas.

> Ganha quem acertar mais perguntas mais rapido!

> Vocé pode jogar com uma categoria por vez (nossa cozinha, nossos lugares etc); ou, para deixar o jogo
mais divertido, misturar todas as categorias.
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DiCAS PARA iMPRESSAO:

1. Configure o modo “ajustar impressao ao tamanho do papel” para ndo cortar a imagem.

2. Caso tenha acesso, use um papel mais grosso, como por exemplo 120g ou mais. Assim, suas cartas
ficarao mais firmes e vao durar mais.

3. Configure para imprimir frente e verso ou cole a frente da carta no verso (todos os versos sdo iguais).

H. Voce pode imprimir a partir da pagina 3 deste documento para economizar papel.
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NOSSO
JEITO DE
BRIiNCAR

HRH?UHRVM?

Vocé desenha com giz no chao
um caminho com nimeros e
quadrados. Joga uma pedra no
caminho e o quadrado aonde
a pedra cair vocé nao pode
pisar. Na volta vocé tem que
conseguir pegar a pedra.

NOSSO
JEITO DE
BRiNCAR

ARAZUARI/MG

E uma brincadeira em grupo
que uma pessoa conta com
os olhos fechados e as outras
escondem. Quando termina
de contar ela tem que
procurar as pessoas.

NOSSO
JEITO DE
BRINCAR

ﬁRH?UHRi/M?

Para brincar precisa de
um pegador e varios
participantes. Para ndo ser
pego tem que correr e subir
no alto, lugar baixo n3o vale.

NOSSO
JEITO DE
BRINCAR

ARAZUARI/MG

E uma brincadeira que se
brinca com varias pessoas.
O pegador diz uma cor e os

outros participantes tem que
achar essa cor no ambiente e
encostar a mao nela.

Se nao encostar ele vira o

proximo pegador.

NOSSO
JEITO DE
BRINCAR

BARRA DOS
COQUEIRQS/SE

Para brincar tem que se
dividir o grupo em dois times,
separados em dois lados. A
pessoa que conseguir passar
de um lado para o outro, sem
ser colada, vence.

NOSSO
ZEITO DE
BRINCAR

BRUMADO/BA

E jogado em dois times
divididos por uma linha
tracada no chao. Cada equipe
precisa organizar os cacos do
seu lado do campo, sem ser
queimado com a bola pelo
outro time.




CARTAS PERGUNTAS - VERSO
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